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ВСТУП  
 

Цифрова зйомка та Інтернет дають змогу швидко підготовити 

ексклюзивні рекламні матеріали, зафіксувати важливі події, зустрічі, 

симпозіуми тощо. За допомогою мережі Інтернет результати миттєво 

розповсюджуються серед великого кола партнерів та споживачів. Усе це має 

велике значення для сучасного бізнесу. Для роботи з цифровою фотографією 

необхідно знати не лише можливості конкретної команди або інструмента, а ще 

основи теорії кольору, растрової і векторної графіки, сутність процесів 

оброблення зображення, мати уяву про тонову і колірну корекцію тощо. 

Навчальна дисципліна «Цифрова фотографія та обробка зображень» 

забезпечує розвиток знань, навичок й удосконалення у сфері комп’ютерної 

графіки, надає можливість засвоїти методики підготовки графічних зображень. 

У процесі вивчення даної дисципліни здобувачі ознайомляться із 

можливостями створення логотипів, візитних карток і фірмових знаків, 

одержують, редагують і поліпшують зображення. 

Для набуття практичних компетентостей з навчальної дисципліни 

передбачається обов’язкова робота здобувачів з растровим редактором Adobe 

Photoshop. 

Навчальна дисципліна «Цифрова фотографія та оброблення зображень» 

вивчається здобувачами-магістрами усіх спеціальностей, які самостійно обрали 

її (крім спеціальності 186 Видавництво та поліграфія). 

Метою викладання даної навчальної дисципліни є формування у 

здобувачів компетентностей із фотографування та подальшого редагування 

цифрових фото із застосуванням графічного редактора Adobe Photoshop, а 

також застосування цифрових фотографій для вирішення бізнес-завдань. 

Завданнями навчальної дисципліни є: 

оволодіння навичками використання фототехніки; 

оволодіння навичками підготовки зображень за допомогою растрових 

редакторів комп’ютерної графіки; 

вміння поліпшувати якість цифрових зображень. 

Об'єктом навчальної дисципліни є цифрові зображення. 

Предметом навчальної дисципліни є основні підходи й методи 

професійного застосування цифрової фотоапаратури, а також технології 

оброблення цифрових зображень за допомогою растрового редактора Adobe 

Photoshop. 

У процесі навчання здобувачі отримують необхідні знання під час 

лекційних занять та виконання лабораторних робіт. Також велике значення в 

процесі вивчення та закріплення знань має самостійна робота здобувачів. Усі 
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види занять розроблені відповідно до трансферної системи організації 

навчального процесу. 

Результати навчання та компетентності, які формує навчальна дисципліна 

визначено в табл. 1. 

 

Таблиця 1 

 

Результати навчання та компетентності, які формує навчальна дисципліна 

 
Результати навчання Компетентності, якими повинен оволодіти 

здобувач вищої освіти 

Здатність застосовувати фототехніку 

для ефективного вирішення фото 

завдань  

Вибір та використання фототехніки для 

вирішення бізнес-завдань 

Керувати параметрами фотозйомки під 

час фотографування 

Здатність здійснювати фотозйомку для 

різних бізнес-цілей 

Здатність обирати та застосовувати 

колірні моделі для оброблення 

зображень 

Розробляти колірні рішення та формувати 

гармонійні колірні сполучення комп’ютерної 

графіки 

Здатність здійснювати тонову та 

колірну корекцію зображень за 

допомогою рівнів, кривих та 

коректуючих шарів 

Уміння застосовувати графічний 

редактор для перетворення графічних 

зображень різного типу 

Здатність застосовувати графічні 

редакторі для поліпшення якості 

зображень та підготовки зображень для 

публікації в Web 

Поліпшувати якість зображення в цілому і 

окремих фрагментів згідно композиції 

Уміння проводити операції із посилення 

або ослаблення різкості, насиченості, 

локальної тонової і колірної корекції 
Уміння сформувати необхідний розмір 

зображення з мінімальними втратами 

якості згідно з характеристиками 

пристроїв виводу 
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ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 

Зміст навчальної дисципліни 

 

Змістовий модуль 1 Цифрова фотографія 

 

Тема 1. Фотографія: від минулого до сучасності 

1.1. Історія і розвиток фотографії. 

1.2. Світова фото класика. 

1.3. Фото особистості та фото ікони 

1.4. Сучасна фототехніка. Налаштування цифрового фотоапарата 

1.5. Робота з камерою. Фото аксесуари 

Тема 2. Основні поняття фотозйомки 

2.1. Основні параметри фотографування. Експозиція. Глибина. 

Витримка. Ефекти. Діафрагма. Шуми. Фокус. 

2.2. Основні режими фотозйомки 

2.3. Керування експозицією. Експо замір. Гістограма. RAW-формат. 

 

Тема 3. Фотозйомка для різних бізнес-задач 

3.1. Основи композиційного вирішення знімку. Типові помилки під час 

фотозйомки. 

3.2. Фотозйомка для бізнес-цілей. 

3.3. Особливості спеціальної фотозйомки. Предметна зйомка для 

реклами. Панорамування. Портретна зйомка. Фотографування подій. Travel-

фотографія  

3.4. Творча фотографія. Техніка Freeze light. 

 

Змістовий модуль 2. Технологія оброблення растрових зображень 

Тема 4. Технологія тонової корекції зображень 

4.1. Загальні положення. 

4.2. Методи тонової корекції за допомогою рівнів. 

4.3. Використання тонових кривих під час корекції зображень. 

4.4. Автоматична тонова корекція. 

Тема 5. Технологія корекції кольорових зображень 

5.1. Загальні відомості про колірну корекцію. 

5.2. Тонова корекція кольорових зображень. 

5.3. Корекція і балансування кольорів. 

5.4. Автоматична колірна корекція. 

5.5. Коректуючі шари. 

Тема 6. Технологія застосування векторних об’єктів і шрифтів 

6.1. Технологія застосування контурів. 

6.2. Дії з контурами і субконтурами. 
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6.3. Технологія роботи з текстом. 

6.4. Растрування тексту. 

Тема 7. Технологія поліпшення якості зображень 

7.1. Ретуш.  

7.2. Посилення чіткості зображення. 

7.3. Розфокусування – розмиття зображення. 

7.4. Відновлення та коректування фрагментів. 

7.5. Тонова і колірна корекція фрагментів зображення . 

7.6. Створення панорам. 

 

Перелік лабораторних завдань за навчальною дисципліною наведено в 

табл. 2 

Таблиця 2 

 

Перелік лабораторних завдань 

 
Назва теми та / або завдання Зміст 

Тема 1. Завдання 1.  Знайомство з середовищем графічного редактора 

Photoshop 

Тема 2. Завдання 2.  Управління розміром і роздільною здатністю в Photoshop. 

Конвертація зображень. 

Тема 3. Завдання 3.   Зміна розміру, поворот, обрізання зображення. 

Тема 4. Завдання 4.  Виділення областей в зображенні 

Тема 5. Завдання 5.  Застосування масок і альфа-каналів 

Тема 6. Завдання 6.  Застосування шарів для створення колажів 

Тема 7. Завдання 7. Проведення тонової корекції 

 

Перелік самостійної роботи за навчальною дисципліною наведено в табл. 3 

 

Таблиця 3 

 

Перелік самостійної роботи 

 
Назва теми та / або завдання Зміст 

Тема 1 - 7 Вивчення лекційного матеріалу  

Тема 1 - 7 Підготовка до лабораторних занять 

 

Кількість годин лекційних, лабораторних занять та годин самостійної 

роботи наведено в робочому плані (технологічній карті) з навчальної 

дисципліни. 
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МЕТОДИ НАВЧАННЯ  
 

У процесі викладання навчальної дисципліни для набуття визначених 

результатів навчання, активізації освітнього процесу передбачено застосування 

таких методів навчання, як:  

Словесні (лекція (Тема 1, 3, 5, 6, 7), проблемна лекція (Тема 2), лекція-

провокація (Тема 4)). 

Наочні (демонстрація (Тема 1-7)). 

Практичні (лабораторна робота (Тема 1 – 7), кейс-метод (Тема 4)). 
 

ФОРМИ ТА МЕТОДИ ОЦІНЮВАННЯ 
 

Університет використовує 100 бальну накопичувальну систему 

оцінювання результатів навчання здобувачів вищої освіти.  

Поточний контроль здійснюється під час проведення лекційних, 

лабораторних занять і має на меті перевірку рівня підготовленості здобувача 

вищої освіти до виконання конкретної роботи і оцінюється сумою набраних 

балів: 

− для дисциплін з формою семестрового контролю залік: 

максимальна сума – 100 балів; мінімальна сума – 60 балів. 

Підсумковий контроль включає семестровий контроль та атестацію 

здобувача вищої освіти.  

Семестровий контроль: Залік 

Підсумкова оцінка за навчальною дисципліною визначається: 

− для дисциплін з формою семестрового контролю залік  – 

сумуванням всіх балів, отриманих під час поточного контролю. 

Під час викладання навчальної дисципліни використовуються наступні 

контрольні заходи: 

Поточний контроль: захист лабораторних робіт (80 балів), індивідуальні 

навчально-дослідні завдання (10 балів), поточні контрольні роботи (10 балів). 

Більш детальну інформацію щодо системи оцінювання наведено в 

робочому плані (технологічній карті) з навчальної дисципліни. 
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